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Danilo e Antonio 



Introdução 
¨  Análise de informações 

relevantes sobre o 
comportamento humano. 

 
¨  Explorada em areas como 

IHC. 
 
¨  Análise e experiencia de 

usuário, extracao de 
dados. 
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Objetivos   
¤ Desenvolver uma 

metodologia que 
implemente o 
reconhecimento das seis 
expressões faciais 
universais, com adição da 
expressão neutra. 

¨  Alegria 
¨  Tristeza 
¨  Raiva 
¨  Medo 
¨  Desgosto 
¨  Surpresa 
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Objetivos 

¤  Implementar tecnicas de segmentacao de feições e 
computação de caracteristicas faciais. 

¤  Implementar técnicas para o reconhecimento de 
expressões faciais universais com a árvore CART. 

¤  Avaliacão das metodologias utilizadas. 
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Técnicas Ultilizadas 
1.  Gaussian smoothing. 

2.  Canny edge detector. 

3.  Operação morfológica de 
abertura. 

4.  Segmentacao por 
limiarização 

(3) (4) 

(1) (2) 
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Técnicas Ultilizadas 

¨  Haar Cascade 
    (Classificador 
      AdaBoost) 

¨  Flandmark 
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Técnicas Ultilizadas 

Árvore de decisão CART 
(Classification and Regression Trees) 

Avaliação de Modelos de Classificação 

Matriz de confusão 
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Metodologia 
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Metodologia 
Extracão de feições : 

• Segmentacão da ROI da Face; 
• Detecção dos cantos da boca, cantos dos 
olhos ,centro do nariz e centro da face; 
• Calculo das ROIs dos olhos, das sobrancelhas e da 
boca; 
• Segmentação dos olhos; 
• Segmentação das sobrancelhas; 
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Metodologia 
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Metodologia 
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Metodologia 

Segmentação da Boca: 

• Conversão em niveis de cinza; 
• Limiarização; 
• Canny edge detector; 
• Operação de abertura; 
• Seleção do BLOB; 
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Metodologia 
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Computação dos “Facial Characteristic 
Points” 

•  Existem 30 pontos caracteísticos da face 
humana que estão relacionados a 
expressão da emoção humana. 

•  A metodologia proposta neste utiliza 12 
FCPs e mais dois pontos na face 
correspondentes aos centróides das 
sobrancelhas. 

14 



Facial Animation Parameters 

•  Lista de atributos definida no padrão ISO 
MPEG-4 da Adobe, para a reprodução de 
emoções expressões e pronúncias em vídeos. 

 
•  Perveen: somente cinco são efetivamente 

relevantes para o reconhecimento de expressões 
faciais 
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Computação dos “Facial Animation 
Parameters” 
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Classificação das Expressões Faciais 
•  Arvore de decisão CART. 

•  Análise dos valores dos pontos FAP. 

•  Treinamento do classificador para expressões universais e 
expressão neutra com uma base préviamente classificada. 

 
•  O classificador é utilizado para prever a que classe de 

expressões faciais pertence a expressão presente em uma 
imagem. 
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Resultados e Conclusão 

Cada etapa foi 
executada 
separadamente, 
seguindo a 
ordem. 
 
82% foram 
segmentadas 
com sucesso. 
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Resultados e Conclusão 
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Matriz confusão 
Resultado 



Duvidas? 
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