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Uma ferramenta para tracking de elementos em esportes coletivos

Proposta:

Pretendemos desenvolver uma ferramenta capaz de identificar elementos em
videos de jogos esportivos, tais como jogadores, bola entre outros. Pretende-se
fazer o uso de uma SVM, Rede Neural entre outros métodos de classificacao. A
base de dados para teste ainda nao foi definida, mas o objetivo é que a
ferramenta seja eficaz em nos mais diversos cenarios propostos.
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