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Motivagao

x Os filmes desempenham um importante papel na industria de
entretenimento

x O processo de classificacao de filmes/séries/etc. ainda é feito
muitas vezes manualmente

x Ferramentas de recomendac¢ao ao usuario



Obijetivo

Desenvolver um reconhecedor de géneros de filmes. Os
géneros utilizados serao: Acao, Comédia, Drama e Terror.

Comparacgao dos resultados obtidos com [Simdes et al. 2016]
e [Rasheed 2005].
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Metodologia

x Dataset: trailers de filmes (YouTube, IMDDb)
x Pré-Processamento

x Extracao e Selecao de caracteristicas
x  Shot detection
x  Color Variance
x Lighting Key
x  Motion content
x Sugestbes?
x Classificacao
x SVM



Shot Detection

x Shot Segmentation
x  Comparam-se os frames adjacentes
x  Uma fronteira é encontrada quando a similaridade entre os frames € baixa
x  Comparacao de histogramas (canal HSV)
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x Keyframes

x Average Shot Length
x  Numero de frames do video dividido pelo numero de “shots”
x  Quantifica o andamento do filme



Shot Detection
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Color Variance

x Converter keyframes para o espaco de cores CIE Luyv;
x Calcular o determinante da matriz de covariancia:
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Lighting Key

x Duas categorias

x  High-key: Cores com mais brilho e baixo contraste
x  Low-key: Cores mais escuras e alto contraste

x Calcula-se a média e o desvio padrao das intensidades dos
pixels (HSV)
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Motion Content

x Representa a perturbacgao visual (atividade) em uma cena
x Baseado na teoria de structure tensor
x Considera todos os frames como um volume

x Objetivo: encontrar pixels estaticos e pixels ativos
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Motion Content
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Motion Content

Alternativa [Jain and Jadon 2009]: comparar frames em
grayscale

Usa-se um frame como referéncia (keyframe?)

Compara os frames com o de referéncia
x  Se houver diferenca, realiza o calculo
x  Caso contrario, ignora
x  Diferenca brusca (mudanca de take): atualiza o frame de referéncia
(proximo keyframe)

Calculo da média e do desvio padrao
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Andamento do trabalho

x O que foi feito:
x Base obtida: 269 trailers de filmes (ainda serd aumentada)
x  Extracao de caracteristicas: lighting key e color variance

x O que falta fazer:
x  Eliminar frames indesejados (créditos)
x  Extracdo das demais caracteristicas (utilizar outras, talvez?)
x  Treino e teste com a base
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